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Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Zaawansowane technologie internetowe 1010512321010510629
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Systemy informatyczne w zarzadzaniu polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 15  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Rafat Rézycki

email: Rafal.Rozycki@put.poznan.pl
tel. 61 6653025

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu
1 Wiedza: architektury sieci Internet, podstawowych protokotéw sieciowych i sktadni jezykéw znacznikéw
HTML, XML.

L .. Powinien posiada¢ umiejetno$¢ programowania w jezykach wysokiego poziomu oraz
2 Umiejetnosci: | pozyskiwania informacii ze wskazanych zrédet.

3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé konieczno$é poszerzania swoich kompetencii.

spoteczne Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwos$é, odpowiedzialnos$é, wytrwatosé, ciekawos$¢ poznawczg, kreatywnosé, kulture
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu: architektury aplikacji internetowych oraz wybranych
technologii tworzenia tzw. bogatych aplikacji internetowych (ang. Rich Internet Application).

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci przygotowania projektu witryny internetowej z uwzglednieniem najnowszych
technik tworzenia dynamicznych stron internetowych.

3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pozyskiwania wiedzy nt. wdrazanych aktualnie rozwigzan.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie architektury aplikacji internetowych, jezykéw i
programowania stron WWW - [K_W4]

2. ma podbudowang teoretycznie szczegdtowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki, takimi
jak: projektowanie zaawansowanych aplikacji internetowych - [K_W5]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce w zakresie aplikacji
internetowych - [K_W6]

4. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemow informatycznych sprzetowych lub programowych - [K_W7]

5. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich z wybranego
obszaru informatyki - [K_W8]

Umiejetnosci:
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1. potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je,
dokonywac ich interpretaciji i krytycznej oceny, umie przygotowac na ich podstawie prezentacje multimedialng - [K_U1]

2. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowaé¢ proces samoksztatcenia z zakresu wybranej technologii
internetowej - [K_U5]

3. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody
analityczne i symulacyjne - [K_U9]

4. potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich - integrowa¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki
(algorytmy i struktury danych, bazy danych, sieci komputerowe) - [K_U10]

5. potrafi formutowac i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi -
[K_U12]

6. potrafi oceni¢ przydatnosé i mozliwos$¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz technologii internetowych
- [K_U13]

7. potrafi zaproponowacé ulepszenia (usprawnienia) istniejgcych rozwigzan technicznych - [K_U21]

8. potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgcg aspekty pozatechniczne - zaprojektowac system informatyczny
oraz zrealizowac¢ ten projekt ? co najmniej w czesci ? uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujgc
do tego celu istniejgce technologie internetowe - [K_U27]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate, - [K_K1]
2. potrafi inspirowa¢ proces zapoznawania sie i uczenia nowych technologii internetowych wsréd innych - [K_K2]

3. zna przyktady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajacych systeméw informatycznych, ktére doprowadzity do powaznych
strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycie - [K_K4]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztafcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:

Ocena formujgca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie przygotowanej prezentacji wkasnej dotyczacej wybranej nowej technologii internetowej,
- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu oméwionego na wyktadzie,

b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy wykazanej na koncowym sprawdzianie pisemnym w formie testu wielokrotnego wyboru, w ktérym
student zobowigzany jest wybra¢ wtasciwe odpowiedzi na 10 pytan testowych. Kazde pytanie ma takg sama wage i za
prawidtowg odpowiedz uzyska¢ mozna 1 pkt. Do otrzymania oceny 3.0 niezbedne jest zdobycie potowy mozliwych do
zdobycia punktow,

- omowienie wynikéw sprawdzianu
b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocene merytoryczng przygotowywanych przyktadowych programéw oraz terminowosci ich realizacji

- ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) ? premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi technologiami,

- ocene i obrone przez studenta dokumentacji zrealizowanego projektu,

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywno$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- omowienie dodatkowych mato znanych technologii internetowych,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas realizacji programow,

- umiejetnos¢ wykorzystania zrédet internetowych wspierajgcych proces tworzenia przykladowych programow.

Tresci programowe

strona2z3



http:// www .put.poznan.pl/

Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

Architektura aplikacji internetowych, wykorzystanie jezyka XML do tworzenia dynamicznych stron internetowych (XML
Schema, XSLT). Wykorzystanie nowych cech jezyka HTML5: canvas, technika ?przeciagnij i upusé?, osadzanie zawartosci
audio i video, geolokalizacja. Osadzanie grafiki wektorowe na stronach HTML: jezyk SVG. Wykorzystanie mozliwosci
tworzenia witryn zawierajgcych dane odniesione geograficznie. Jezyki skryptowe wykorzystywane w aplikacjach
internetowych na przyktadzie JavaScript. Metoda asynchroniczej aktualizacji zawartosci strony: technika AJAX. ASP.NET jako
technologia tworzenia zaawansowanych aplikacji internetowych: typy kontrolek i zdarzen, idea komunikacji zwrotnej (ang.
PostBack), koncepcje stron wzorcowych (ang.MasterPage), oddzielenie kodu od warstwy prezentacji (ang. Code Behind),
metody walidacji wprowadzanych danych, techniki nawigowania po sktadowych stronach witryny, wykorzystanie baz danych,
mozliwosci kontroli dostepu do tresci chronionych. Architektura MVC w Visual Studio. Koncepcja serwisu sieciowego i jego
realizacja w srodowisku .NET. Koncepcja Internetu semantycznego (Web 3.0): koncepcja ontologii i format RDF
(ang.Resource Decription Framework). Koncepcja chmury na przyktadzie Windows Azure. Metody zdalnej archiwizacji
danych.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie pietnastu 2-godzinnych éwiczen, odbywajgcych sie w laboratorium. Cwiczenia
realizowane sg przez studentéw indywidualnie. Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Tworzenie prezentacji odniesionych geograficznie przy uzyciu jezyka znacznikow KML i systemu prezentacji danych
geograficznych Google Earth. Wykonanie strony internetowej z wykorzystaniem skfadnikéw udostepnianych przez Google
(np. kalendarz, ankiety, galeria zdje¢, wykresy, wtyczki do serwiséw spotecznosciowych). Animacja na stronach
internetowych: JavaScript, WebGL, SVG. Metody umieszczania skomplikowanych formut matematycznych na stronie WWW:
MathML. Wykorzystanie techniki ?przeciagnij i upus¢? w HTML5 na przykiadzie prostej aplikacji internetowej. Przygotowanie
projektu i realizacja witryny internetowej w technologii ASP.NET z wykorzystaniem baz danych i kontrolg dostepu do tresci
chronionych. Przygotowanie przyktadowych plikow RDF i ich walidacja za pomocg narzedzia RDF Online Validator.

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami prostych aplikaciji
2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, projektowanie stron WWW i przyktadowych aplikacji w oparciu o

przedstawiane technologie.

Literatura podstawowa:

1. ASP.NET 3.5. Programowanie, J.Liberty, Helion, 2010

2. JavaScript - krok po kroku, S. Suehring, Wydawnictwo RM 2009

3. HTML5 ? programowanie aplikacji, Z.Kessin, Helion 2012

4. Podstawy architektury i technologii ustug XML sieci WEB, Z.Fryzlewicz, A.Salamon, PWN 2008
Literatura uzupetniajaca:

1. Chmura obliczeniowa ? rozwigzanie dla biznesu, A.Mateos, J.Rosenberg, Helion 2011

2. Implementing semantic web services, D.Fensel, M.Kerrigan, M.Zaremba, Springer Verlag 2008

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)

1. udziat w zajeciach laboratoryjnych / éwiczeniach 30
2. przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych 15
3. dokonczenie (w ramach pracy wlasnej) sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych 15
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegélnosci ¢wiczen 4

laboratoryjnych (czesciowo moga by¢ realizowane drogg elektroniczna) 15
5. udziat w wyktadach 10
6. zapoznanie sie ze wskazang literaturg, przygotowanie wlasnej prezentacji na wyktad 1

7. omoéwienie wynikow sprawdzianu 10

8. przygotowanie do sprawdzianu i obecno$¢ na sprawdzianie: 9 godz. + 1 godz.

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 100
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 50
Zajecia o charakterze praktycznym 60
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